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	Περιγραφή Πρακτικής Άσκησης (εφόσον συμπεριλαμβάνεται)
	   Δημιουργία διαδραστικών εφαρμογών (μία ατομική εργασία & μία ομαδική)  υποχρεωτική για τη λήψη πιστοποιητικού 
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